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Цель освоения дисциплины (модуля) – определение дизайна как творческой формальной 

деятельности и выявление проблематики дизайна как синтеза искусства, ремесла, техники 

и промышленного производства; рассмотрение основных концепций и задач современного 

направления в дизайне вещи и информационном дизайне, сформировать базовое понимание 

стилей и проектирования в дизайне.  

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

УК-5 Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-

историческом, этическом и философском контекстах 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция 

 

Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-5 Способен 

воспринимать 

межкультурное 

разнообразие 

общества в 

социально-

историческом, 

этическом и 

философском 

контекстах 

 

 

УК-5.1. Анализирует 

социокультурные различия 

социальных групп, опираясь на 

знание этапов исторического 

развития России в контексте 

мировой истории, 

социокультурных традиций 

мира, основных философских, 

религиозных и этических 

учений. 
УК-5.2. Демонстрирует 

уважительное отношение к 

историческому наследию и 

социокультурным традициям 

Отечества. 

УК-5.3. Конструктивно 

взаимодействует с людьми с 

учетом их социокультурных 

особенностей в целях успешного 

выполнения профессиональных 

задач и социальной интеграции. 

Знать: 
основные этапы в истории развития дизайна как 

области проектно-художественного творчества;  

социальную роль и функции дизайна в обществе;  

классификационные характеристики основных видов 

дизайна;  

роль культурных традиций в становлении и развитии 

дизайна разных стран; 

творчество выдающихся представителей зарубежного и 

российского дизайна; 

виды, направления дизайна;  

основные принципы организации учебного процесса в 

Баухауз и отечественных школ дизайна; 

специфику проектно-художественной деятельности и 

ее многообразие;  

ведущие тенденции и направления современного 

художественного проектирования; 

Уметь: 
излагать исторические и теоретические основы в 

связных, логичных и аргументированных 

высказываниях в области дизайна;  

различать и оценивать объекты дизайна как элементов 

художественной культуры и культуры быта;  

формулировать функции дизайна в обществе и его 

социальную роль; 

представить особенности взаимосвязи 

функциональных, конструктивных художественно -



эстетических и экономических факторов на разных 

этапах истории  мирового дизайна; 

охарактеризовать специфику дизайнерской 

деятельности как области проектно- художественного 

творчества;  

ставить задачи, связанные с информационной 

поддержкой всех областей дизайна. 

Владеть: 
историческими и теоретическими основами, а также 

специализированной терминологией в области дизайна;  

творчески сформированными взглядами и 

убеждениями по вопросам становления и развития 

проектно-художественной деятельности как 

культурного феномена;  

методикой анализа дизайнерского продукта,  

в соответствии с периодом создания и  стилевыми 

особенностями. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП:    Дисциплина «История и теория 

дизайна» является дисциплиной предметно-методического модуля по профилю «Дизайн» 

обязательной части образовательной программы по направлению подготовки 44.03.05 

Педагогическое образование (с двумя профилями подготовки), Направленность (профили) 

Художественное образование. Дизайн. 

Данный курс содержательно и методически связан дисциплиной «История искусств». 

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

1. Дизайн как современный вид художественно-проектной деятельности. Определение 

роли дизайна в обществе. 

Понятие «дизайн». История и значение термина. Объект, предмет, сущность и функции 

дизайна. Основные подходы в дизайн-проектировании. 

Связь дизайна с другими научными дисциплинами и видами деятельности. 

Развитие направлений дизайна, социальная роль дизайна. 

Виды современной дизайнерской деятельности. Понятие «Индустриальный дизайн. Дизайн 

архитектурной среды. Дизайн интерьера. Дизайн одежды. Графический дизайн. Дизайн 

выставочных экспозиций. Арт-дизайн. Основные функции дизайна в обществе.  

2. Художественно-проектная деятельность в доиндусриальную (ремесленную) эпоху. 

Эволюция орудий труда человека и первые технические изобретения. 

Цеховое ремесленное производство Средневековой Европы. 

От канона к проекту в эпоху Возрождения. 

Особенности предметной среды в Европе XVII-XVIII веков. 

3. Первые теории западноевропейского дизайна. 

Промышленная революция XIX века, предпосылки появления промышленного дизайна. 

Проблемы формообразования промышленной продукции, техника как искусство. 

Первые теории дизайна. Идеи Джона Рёскина, Уильяма Морриса, Эстетическая программа  

"Движения искусств и ремесел". 

4. Стилевые поиски и новые тенденции формообразования на рубеже XIX-XX веков и 

начале XX века. 

Модерн как новый стиль в России, Европе и Америке. Модрнизм в Испании, творчество А. 

Гауди. 

Русский модерн, творчество Федора Шехтеля.  

Русская инженерная школа и подготовка промышленных художников в России на рубеже 

XIX-XX веков. 

 



5.  Роль промышленных выставок в развитии декоративно-прикладного искусства и 

дизайна. 

Влияние проведения всемирных промышленных выставок на развитие дизайна и и 

искусства. Всемирная промышленная выставка в Лондоне 1851 года, первый опыт. 

«Хрустальный дворец» Джозефа Пакстона. Российский раздел выставки. История 

проведения всемирных промышленных выставок.  

6. Первые школы дизайна и ранний функционализм. 

Немецкий Веркбунд и первые идеи функционализма. Основные задачи Верубунда. 

Теоретическая и художественная основа функционализма сформулированная французским 

архитектором, швейцарского происхождения Ле Корбюзье. Проект программы 

объединения Веркбунда. История, деятельность и педагогические принципы Баухауза. 

Принципиальная схема обучения в Баухауз Вальтера  Гропиуса и Иоханнеса Иттена.  

7. Особенности развития материальной культуры России начала XX века  и 

отечественного дизайна. 

Особенности отечественного дизайна 10-20 годов XX века. Влияние на развитие дизайна 

новых направлений в изобразительном искусстве России. Супрематизм (от лат. supremus 

– наивысший) как наиболее влиятельное авангардное направление в искусстве России 

основанное русским и советским художником польского происхождения Казимиром 

Малевичем. Планиты и архитектоны Малевича. Конструктивизм, единственное стилевое 

направление в архитектуре и декоративно-прикладном искусстве, которое 

сформировавшееся именно в России. Александр Родченко (советский живописец, 

график, скульптор, фотограф, художник театра и кино) и Владимир Татлин (советский 

живописец, график, дизайнер и художник театра) – автор знаменитой башни Татлина 

(проекта  Башни III Интернационала), основатели конструктивизма. Отечественные 

школы дизайна. ВХУТЕМАС – ВХУТЕИН 

 8. Коммерческий дизайн США. 

Становление и пионеры американского дизайна. Пионер американского дизайна - Норман 

Белл Геддес. Стайлинг в американском дизайне. Карьера Раймонда Лоуи, основные успехи 

в дизайне. Проблема комплексного дизайнерского проектирования и коллективной работы  

над проектом. 

Развитие американского дизайна и его влияние на коммерческий успех выпускаемой  

продукции. 

9.  Региональные особенности дизайна Скандинавии, Италии и Японии. 

Сочетание традиций и инноваций в дизайне Японии. Культурные традиции и японский 

дизайн. 

Общие черты в дизайне скандинавских стран. 

Региональные особенности норвежского дизайна.  

Три направления японского дизайна, которые можно условно назвать «национальное», 

«интернациональное» и «смешанное» 

Особенности итальянского дизайна. Группа дизайнеров "Мемфис". 

10. Современные тенденции в практике дизайна. 

Связь дизайнерской деятельности с современным социальным, техническим и 

экономическим уровнем развития общества. Инклюзивный дизайн. История инклюзивного 

дизайна.  

Средовой подход  в дизайне, проектирование процессов и поведенческие характеристики 

потребителя дизайн-продуктов.  

Эргодизайн и экологический дизайн, как направления современного дизайн-

проектирования. 

 


